
LCD 调试文档

LCD 接口类型

RGB
LVDS
MIPI
EDP

调试细节

RGB：供电、复位、时序、像素时钟、RGB 类型

LVDS：供电、复位、时序、像素时钟、LVDS类型

MIPI：供电、复位、时序、像素时钟、MIPI 时钟、MIPI 命令、MIPI 数据模式

EDP：供电、复位、时序、像素时钟

调试步骤

1、如果是设备树的，查找当前 SDK 的主 dts，可看《平台主要路径.pdf》
2、打开 DTS 文件，在前面有#include rp-lcd***.dtsi，查找包含的 dtsi。



3、打开 DTS 对应的目录，查看已经支持的 LCD

4、根据 LCD 接口类型选定一个对应的 lcd***.dtsi 进行调试，在 dts 文件包含这个 lcd***.dtsi
比如是 MIPI 接口的显示屏，就选择一个 MIPI 的 dtsi 进行调试。



5、查看显示屏的数据手册，获取分辨率、接口类型，时序、像素时钟

分辨率 1200*1920

MIPI 接口 4lane



时序

Hfp 115
Hbp 35
Hsa 10
Vfp 10
Vbp 20
Vsa 10

很多情况下国内的屏厂提供出来的时序是这样的

Hfp (1360-1200-10) / 2 ＝ 75
Hbp (1360-1200-10) / 2 ＝ 75
Hsa 10
Vfp （1960-1920-10) / 2 = 15
Vbp （1960-1920-10) / 2 = 15
Vsa 10



MIPI 时钟：需要与屏厂确认（1200*1920 的 MIPI 时钟大概是 1000MB）

像素时钟：

计算方式：(h+hbp+hfp+hsa)*(v+vbp+vfp+vsa)*60



MIPI 命令：需要屏厂提供

按以上红色框的规则填写

解析： 39 00 03 b7 50 00

39：命令类型

00：写命令后的延时（ms）
03：3 个数据写进去（后面一共 3 个数据）

b7 ：地址

50 00：数据

解析 39 00 06 14 08 b0 00 22 00
39：命令类型

00：写命令后的延时（ms）
06：6 个数据写进去（后面一共 6 个数据）

14：地址

08 b0 00 22 00：数据



MIPI 显示模式：与屏厂确认，一般都是 video 模式

供电与复位

细节调试

1、时序

不同的平台需要细调，修改前后沿的值，调节显示效果或偏移情况

2、像素时钟

修改像素时钟，改变显示帧率，提高显示效果与稳定性

3、MIPI 时钟

RK 平台的 MIPI 时钟比较智能，当你指定 MIPI 时钟的时候，CPU 按你的时钟进行输出，当不

设置的时候，会根据显示屏的像素时钟进行输出。具体要根据调试效果来调整。



关于屏厂 MIPI 命令样式与修改

假设我们调试一个新平台，首先要看懂平台里的代码对 MIPI 命令的配置，理解每个参数的

含义，再把显示的屏的 MIPI 命令填写进去

我们从屏厂那边拿到的初始化一般是这样的



时序配置

MIPI 命令配置



LVDS 类型



RGB 类型

RGB 类型有几种，不同的内核版本对这定义还不一样，具体要查看调用，查找头文件包含的

宏，细改。


